
体験用シナリオ　ルーキー救出
制限ターン：４ターン　目標勝利点：5000点

☆準備
　図のようにゲームボード上に、施設タイル
５枚、扉トークン１個を配置します。１マス
タイルはどちらも「病院」の面を上にします。
　さらに、１マスの施設タイル１枚をわきに
どけておきます。これはシナリオが進んで
から使用します。指示された段階で配置し
てください。
　図で指示されたマスにゾンビコマを１個ず
つ配置します。
　各キャラクターコマのスタート位置として、
「Ｓ」と書かれたマスのいずれかに配置しま
す。
　敵カードのうち、ミュータントは使用しま
せん。またゾンビカードのうち、「学生ゾン
ビＡ」「大学生ゾンビ」「上級ハーフゾンビ」
の３枚を別にしておいてください。残り30
枚で敵カードの山札を作ります。
　さらにアイテムカードの〈閃光弾〉を別に
しておいてください。

☆シナリオの内容
　以下を読み上げてください。
「きみたちはコミュニティ〈運命の盾〉に所属したばかりのハーフゾンビのチームだ。ある夜、きみたちはリーダーの神波勇（か
んなみ・いさみ）から呼び出された。
『起きがけですまないが、頼みたいことがある。日向誠（ひゅうが・まこと）と俺の妹の飛鳥（あすか）は知っているね？』
　２人とも同じハーフゾンビということで面識がある。誠はまだまだ経験不足だが、刀の扱いはなかなかのものだ。
『訓練を兼ねて食料の調達を命じたんだが、一日経っても戻ってこない。すまないが２人を探してきてくれないか』
　きみたちは二つ返事で引き受けた。２人は拠点の西にある商店街に向かったはずとのこと。しかし途中にあるタワーや
テレビ局に立ち寄った可能性もある。なんらかの事件に巻きこまれたのなら、どこかに痕跡が残っているかもしれない」

　このシナリオの目的は、物資調達から帰ってこない誠と飛鳥の２人を見つけ出すことです。
　制限ターンは４ターン。目標勝利点は5000点です。

☆手がかり
　　各施設で手がかりを得ることができます。ただし「施設３（商店街）」は、扉トークンのあるマスからしか進入できません。
　また「病院」では、勝利点100点を消費するごとにＨＰを１回復することができます。　

★施設の手がかり
◆施設１（Ｈ、Ｉエリアの３マスタイル）
　最初に入ったキャラクターは勝利点100点を得ます。以下を読み上げてください。
「ここは街を一望できる巨大なタワーだ。下から見上げていると、一瞬空に影がちらついた」
　【頭】の能力値判定を行ってください。成功したなら落下物にぶつかることなく回避できます。失敗したなら、ＨＰに２
点のダメージを受けます。以下を読み上げてください。
「タワーの展望台からハーフゾンビの男が身を投げたようだ。ゾンビ化が限界まで迫り、理性があるうちに自ら命を絶った
のだろう。遺体の周囲に持ち物が散らばっている」
　アイテムカードの山札から１枚引いてください。
　以降、施設１で「探索」アクションを行ったなら、以下へ進んでください。
「長い階段を昇った先に、展望台があった。きみは施設に備えつけてあった〈閃光弾〉を発見した。望遠鏡もあるが、シャッ
ターが固定されていてなかなか動きそうにない」
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　別にしておいたアイテムカード〈閃光弾〉を受け取ります。これは通常の使い方はできません。横向きに自分の前に置
いておいてください。
　さらに【腕】の能力値判定を行ってください。成功したなら、望遠鏡のシャッターを解除できます。勝利点100点を得
た上で、条件を満たしている項目の手がかりを読み上げてください。失敗したなら、なにもわかりません。

―誠と合流していない
「望遠鏡をテレビ局（施設２）に向けると、かすかな明かりが明滅していた。誰かいるのだろうか。しかし入口付近にはゾ
ンビが群がっている」

―誠と合流している
「望遠鏡を商店街（施設３）に向けると、手前の大通りにゾンビが大勢うろついていることがわかった。あれだけのゾンビ
を突破するのは並大抵のことではない」

◆施設２（Ｃ、Ｆエリアの４マスタイル）
　最初に入ったキャラクターは勝利点100点を得ます。以下を読み上げてください。
「かつてのテレビ局のエントランスはゾンビに占拠されている。奥の階段を上がるには、ゾンビの群れを突破するしかない
だろう」
　施設２のすべての空きマスにゾンビコマを配置してください。施設２からすべてのゾンビコマを取り除いたら、以下を読
み上げてください。
「ゾンビを退け、きみはエントランスを抜けて上階に進んだ。すると『だ、誰だッ！』と若い男の声がし、懐中電灯を向けられた」
　キャラクターには相手が日向誠だとわかります。しかし彼は錯乱しており、いまにも襲いかかってきそうです。【頭】の
能力値判定を行ってください。
　成功したなら、誠は正気を取り戻します。失敗したなら、手番キャラクターはＨＰに２点のダメージを受けます。その後、
誠は我に返ります。
　いずれの場合も、以下を読み上げてください。
「誠によると、飛鳥とともに発見した物資を持ち帰ろうとしたところ、ハーフゾンビに襲われて荷物を盗まれたらしい。
『飛鳥はそいつらを追って商店街のほうに向かった。俺は助けを呼びに戻ろうとしたんだが、ゾンビに遭遇してここに逃げ
こむしかなくって……。早く飛鳥を助けてやらなきゃ。頼む、力を貸してくれ！』」
　手番キャラクターは誠を連れていくことになります。キャラクターコマの下に汎用トークン１個を置いてください。以降、
キャラクターが動くとこのトークンも一緒に移動します。これはアイテムと同じように、他キャラクターと受け渡しが可能
です。

◆施設３（Ｄ、Ｅエリアの７マスタイル）
　最初に扉トークンからここに入ったキャラクターは勝利点100点を得ます。その後、以下を読み上げてください。
「商店街に続く大通りには山ほどのゾンビがさまよい歩いている。このなかを突っ切るのは自殺行為だ」

　商店街を扉トークンより先に進むには、アイテムカード〈閃光弾〉が必要です。
　以降、〈閃光弾〉を所持するキャラクターがここに来たなら、それを捨て札にし、以下を読み上げてください。
「きみは〈閃光弾〉を打ち上げた。目のくらんだゾンビたちがすごすごと引き下がる。ようやく大通りを抜けられそうな空間
ができた」
　以降は誰でも「商店街」の扉トークンから奥へ進めるようになります。
　誰かが施設３のタイル内で「探索」アクションを行ったなら、以下を読み上げてください。
「商店街をくまなく探すと、とある商店の裏手に飛鳥が着ていた制服の校章が落ちていた。さらに足跡がつづいている」
　Ｄエリアの「１－４」マスに、わきにどけておいた１マスの施設タイルを置いてください。なんらかのコマがあったなら、
隣のマスにずらします。
　以降、誰かがここに入ろうとしたなら、以下を読み上げます。
「この“隠れ家 ”の周囲には堅牢なバリケードが組み上げられている。しかも出入り口の扉には内側から錠がかけられてい
るようだ。足跡はこの扉から屋内へとつづいている」
　１マスの施設タイルには入ることができません。入ろうとしたキャラクターコマを手前に戻してください。移動力は消費
しなかったことになります。
　以降、手前のマスで【腕】の能力値判定に成功すると、手短に錠を破れます。勝利点100点を獲得してください。判
定に失敗したなら、開錠に手間取ったことになります。感染度を２上昇させてください。いずれの場合も、「隠れ家」（１
マスの施設タイル）に入れるようになります。
　誰かが入ったなら、「☆クライマックス」に進んでください。
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☆クライマックス
　最初に「隠れ家」に入ったキャラクターは勝利点100点を得ます。以下を読み上げてください。
「ここは奪ってきた物資の倉庫として使われているらしく、大小さまざまなコンテナや麻袋が置かれている。倉庫の隣の部
屋から話し声が聞こえてきた。
　なかをのぞくと、部屋では飛鳥が縛られており、悪趣味にも番犬代わりなのか、ゾンビも鎖につながれていた。そしてハー
フゾンビの男女が話をしている。
『物資を奪って、おまけにこんな上玉も手に入るとは。そういえば街にゾンビを研究したがっているイカレタ連中がいたな。
そいつらに売りつけるか』
『それはいいわね。このゾンビたちもさほど使うこともないし、まとめて売り渡しちゃいましょう』
　そのとき、部屋のゾンビがきみの臭いを嗅ぎつけ、暴れ出した。ハーフゾンビたちはあわててゾンビを解き放つと、飛
鳥を置いて逃げ出した」

　「上級ハーフゾンビ（メイン敵、ＨＰに＋15）＋大学生ゾンビ＋学生ゾンビＡ」の３体と戦闘になります。別にしておい
た敵カードを使用してください。
　倒したなら、勝利点600点を得ます。
　誰かがすでに日向誠を連れているなら、「☆シナリオ終了」に進んでください。まだ誠を連れていないなら、彼を見つ
けたあと、「☆シナリオ終了」に進んでください。

☆シナリオ終了
　日向誠と神波飛鳥の２人ともを見つけたなら、シナリオクリアです。以下を読み上げてください。
「拠点に戻ると、神波勇はねぎらいの言葉をかけてくれた。
『きみたちには感謝しても足りないくらいだ。東京にはどうしてもわかりあえないやつらがいて困る』
　誠は自分のふがいなさを反省し、もっと強くなりたいと口にした。飛鳥も心からの礼を述べる。
　まだまだ力不足が否めないルーキーたちだが、彼らを鍛え、支えていくのはきみたちの務めだろう。今日のところはひと
まず休息のため一眠りすることにした」

☆キャンペーンボーナス
　シナリオ中に獲得した勝利点を消費してキャラクターを成長させることができます。
　さらに目標勝利点に達しているなら、以下のボーナスが得られます。プレイヤーのあいだで500点単位で好きなよう
に割り振ってください。
・ロスト１人以下：勝利点500点
・終了時にキャクターが１人でも「ＨＰ11以上かつ感染度９以下」：勝利点500点
・シナリオ終了時のボード上のゾンビコマが 30 個以下：勝利点500点
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