
村で略奪を繰り返していたら、
冒険者に討伐された恨み
丘で戦っているとき、仲間に裏切られ、
死にかけた恨み

沼に蹴落とされ、
獲物を横取りされた恨み
冒険者に住処の洞窟を
追い出された恨み

この恨み、晴らさずに
おくべきか

スタート

ゴール

一
つ
角
ゴ
ブ
リ
ン

奇
数
陣
営

「
ウ
ラ
ギ
ル
族
」

プ
レ
イ：手

番
マ
ー
カ
ー
に
表
示
さ
れ
た
ダ
イ
ス
を
１
個
選
ん
で
振
り
、空
い
て
い
る
マ
ス
に
置
く
。

　
　
　
 手
番
マ
ー
カ
ー
を
➡
の
方
向
に
進
め
る
。

恨
み
点
置
き
場

終
了
条
件：

１
　
自
分
の
手
番
終
了
時
に
以
下
の
３
つ
の
い
ず
れ
か
の
条
件
を
満
た
し
、自
ら
勝
利
宣
言
を
行
っ
た
場
合
。

 ①
縦
、横
、斜
め
の
ど
こ
か
１
列
４
つ
の
マ
ス
す
べ
て
を
奇
数
の
出
目（
例：　

　
　
　
、　
　
　
　
）だ
け
に
す
る
。

 ②
縦
、横
、斜
め
の
ど
こ
か
１
列
４
つ
の
マ
ス
す
べ
て
を
連
続
し
た
出
目（
例：　

　
　
　
、　
　
　
　
）に
す
る
。

　
　（
　
と
　
は
つ
な
が
り
ま
す
）

 ③
イ
ラ
ス
ト
の
描
か
れ
た
４
つ
の
マ
ス
す
べ
て
を
奇
数
の
出
目
だ
け
に
す
る
。

２
　
手
番
マ
ー
カ
ー
が
ゴ
ー
ル
の
横
の
　
に
到
達
し
た
場
合
。

振
る
ダ
イ
ス
が
な
い
場
合
は
、 　
～
 　
の
出
目
の
好
き
な
ダ
イ
ス
を
１
個
選
ん
で
、手
番
を
行
う

（
相
手
陣
営
の
ダ
イ
ス
で
も
よ
い
）。

二
つ
角
ゴ
ブ
リ
ン

偶
数
陣
営

「
ネ
ガ
エ
ル
族
」

プ
レ
イ：
手
番
マ
ー
カ
ー
に
表
示
さ
れ
た
ダ
イ
ス
を
１
個
選
ん
で
振
り
、空
い
て
い
る
マ
ス
に
置
く
。

　
　
　
 手
番
マ
ー
カ
ー
を
➡
の
方
向
に
進
め
る
。

恨
み
点
置
き
場

終
了
条
件：

１
　
自
分
の
手
番
終
了
時
に
以
下
の
３
つ
の
い
ず
れ
か
の
条
件
を
満
た
し
、自
ら
勝
利
宣
言
を
行
っ
た
場
合
。

 ①
縦
、横
、斜
め
の
ど
こ
か
１
列
４
つ
の
マ
ス
す
べ
て
を
偶
数
の
出
目（
例：
　
　
　
　
、　
　
　
　
）だ
け
に
す
る
。

 ②
縦
、横
、斜
め
の
ど
こ
か
１
列
４
つ
の
マ
ス
す
べ
て
を
連
続
し
た
出
目（
例：
　
　
　
　
、　
　
　
　
）に
す
る
。

　
　（
　
と
　
は
つ
な
が
り
ま
す
）

 ③
イ
ラ
ス
ト
の
描
か
れ
た
４
つ
の
マ
ス
す
べ
て
を
偶
数
の
出
目
だ
け
に
す
る
。

２
　
手
番
マ
ー
カ
ー
が
ゴ
ー
ル
の
横
の
　
に
到
達
し
た
場
合
。

振
る
ダ
イ
ス
が
な
い
場
合
は
、 
　
～
 　
の
出
目
の
好
き
な
ダ
イ
ス
を
１
個
選
ん
で
、手
番
を
行
う

（
相
手
陣
営
の
ダ
イ
ス
で
も
よ
い
）。

不揃いなゴブリンたち　ウラギルとネガエル

以下の条件になると「恨み点」を１点獲得する。
①振ったダイスの出目が相手陣営の出目になる。
②イラストの描かれたマスにダイスを置く。

「恨み点」を２点消費すると、以下のどちらかを行うことができる。
①自分が今振ったダイスを振りなおす。
②相手が今振ったダイスを振りなおさせる。

恨み点の使用恨み点の獲得

オリジナルゲーム
vol.10

手番マーカートラック

プレイシート


